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APRESENTACAO

obra que ora apresentamos, intitulada “Re-

flexdes sobre Educagio, Tecnologias e For-
macdo Docente” ¢ uma coletanea que propoe um
mergulho nas complexidades, dilemas e desafios
que permeiam a educa¢io contemporanea. Este li-
vro representa uma oportunidade aqueles que en-
tendem ser possivel repensar a formacio docente,
considerando os diferentes contextos e desafios que
estdo presentes na profissio. Compreender esses
desafios remete pensar que em tempos de rapidas
transformagées tecnolégicas e sociais, ¢ preciso um
olhar mais ampliado para questoes fundamentais
sobre as mudangas que estdo moldando outras for-
mas de educar, aprender e conviver no século XXI.

Os textos da obra foram produzidos por pro-
fessores e pesquisadores que participaram de mesas
e conferéncias realizadas durante o 11 Congresso
Internacional de Educa(;ﬁo (CONEduc), IX Encon-
tro Nacional de Educacio do Campo e IT Seminario
Redes de Pesquisa em Educagéio e Culturas Digitais
na Era da Mobilidade. Esses eventos foram promovi-
dos pelo Departamento de Educac¢io (DEDI) e pelo
Programa de Pés—Graduagﬁo em Educagio (PPGED)



da Universidade Federal de Sergipe, com apoio da
Coordenagﬁo de Aperfcigoamento de Pessoal de Ni-
vel Superior (Capes), atraves do Edital Programa de
Apoio a Eventos no Pais (PAEP) de 2021 — 2* edicio.

Esse encontro reuniu professores em formacio
para discutir suas pesquisas em areas que se inter-
conectam como educa¢io, comunicagio, tecnolo-
gia e formacio docente. Essas discussdes abordam
desafios enfrentados pelos professores ¢ ajudam a
repensar a formagﬁo em tempos digitais, especial-
mente na educa¢io infantil e na educacio do cam-
po. Dito de outra forma, as discussoes ensejam um
movimento que pode signiﬁcar uma reflexdo mais
abrangente sobre a formagio docente.

Em um esforco de convergencia dos temas que
fortalecem o foco e o alcance interdisciplinar da
formacido docente, esta obra redne textos em pers-
pectivas diversas, e na esteira das transformagées e
movimentos sociais, dio centralidade as mudancas
para o campo da educagdo. Os esforcos convergi-
ram no sentido de abordar os diferentes referen-
ciais teorico-metodologicos, as proposicoes e 0s
resultados de pesquisas, acreditando que a combi-
nacio de diferentes abordagens pode levar a uma
soma qualificada de entendimentos, possibilidades
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compreensivas € avangos para a formagﬁo docente.
Nesta diregio, Optamos por agrupar 0s encontros
textuais em duas partes.

A primeira parte, que chamamos de Educa-
¢ao, Comunicacio e Tecnologias, busca articular
0s temas que discutem sobre a inovacao pedagégica
¢ 0 desenvolvimento de competencias em contex-
tos de educagﬁo a distancia, a pedagogia do enfren-
tamento de Paulo Freire as noticias falsas, a impor-
tancia do pensamento computacional na formagio
de professores, as novas Conﬁguragées do brincar
na era digital, entre outros temas.

Na segunda parte intitulada Educacio e For-
macao Docente, os autores abordam os desafios es-
pec{ﬁcos da formagio de professores. Sao discutidos
temas como o educar e cuidar na educacio infantil,
a inclusio na formagﬁo docente por meio do PIBITI
e os desafios enfrentados paraa formagﬁo de leitores
criticos diante da politica do curriculo de Sergipe.
Além disso, sio abordados temas como os desafios e
contribuigées para a forma(;ﬁo do docente que atua
na educacio do campo, incluindo o fechamento de
escolas e as préticas de resisténcia que surgem nesse
contexto. Seja analisando a educagﬁo do campo, a
educacio infantil, as praticas leitoras ou as pesquisas
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de inicia¢do em desenvolvimento tecnoldgico ¢ ino-
vacao, a énfase esta na possibilidade de refletirmos
sobre a acao docente, a formagio do professor e as
diferentes maneiras de constituirmos como sujeitos
aprendentes e ensinantes na educa(s‘ﬁo.

Ao reunir esses diferentes olhares e experi-
¢ncias, convidamos, entdo, o leitor a percorrer os
diferentes textos, narrativas e posicoes, a fim de
refletirem criticamente sobre o papel da educa-
¢ao em um mundo em constante mudanga. E des-
sa forma, compreender como as novas dinamicas
sociais, culturais e tecnolégicas influenciam as
praticas educativas e a formacdo docente, man-
tendo sempre um COMpPromisso com a inclusio, a

justiga social e o respeito a diversidade cultural.

Simone Lucena
Marilene Santos

Joseilda Sampaio
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A o receber o manuscrito do livro “Reflexdes
sobre Educagio, Tecnologias e Formacao
Docente”, organizado por Simone Lucena, Marile-
ne Santos e Joseilda Sampaio, com a incumbeéncia
de escrever um prefﬁcio, vi-me diante de uma obra
riqu{ssima de conteudo.

A preocupacio em torno da formagio docen-
te, presente nos capitulos, situa-me em face daquilo
que venho me ocupando ha quase tres decadas, tan-
to em meu proprio processo de formaciao como pro-
fessor — da educagﬁo basica, inicialmente, e da edu-
cacdo superior, posteriormente —, como tambem de
minha trajetoria como formador de professor. Isso
me coloca, de todo modo, como formador de mim
mesmo, posto que ndo ¢ possivel pensar os processos
professorais de quem atua em cursos de licenciatu-
ra ¢ em programas de pos-graduacio em Educa¢io
apartados de uma autoformacio continua.

A obra tambem me posiciona no lugar de
quem, como professor ¢ como pesquisador da Edu-
cacdo, ndo pode ficar a parte. Refiro-me a eferves-
cencia da tecnologia que provoca a todos e todas a

estamos, queiramos ou 1’150, €1’1VO]tOS da necessidade



de nos qualificarmos, todos os dias, para o aprofun-
damento no arcabougo jz’t consolidado nas pesquisas
sobre os diferentes objetos que tomam aspectos di-
versos das tecnologias como objeto de estudo. Do
mesmo modo, ha que se (pre)ocupar em conhecer
as novidades tanto das pesquisas, como das préticas
envolvimento distintas formas e modos de insercio
nas culturas digitais préprias das inovagoes tecno-
légicas. E ao pensar tais préticas que, de um modo
ou de outro, tocam mais ou menos as tecnologias,
refiro-me as nossas prz’tticas e as de nossos alunos e
sujeitos participantes de pesquisas.

De fato, formar-se professor (como profis-
siona]izagﬁo inicial e como desenvolvimento na
carreira docente) requer de nds mesmos, das ins-
ticuicoes de pesquisa e educagio superior e, sobre-
tudo, das poh’ticas pﬁblicas e, por consequente,
do Estado, a constituicoes e processos continuos
formacionais. Tudo isso dentro de um respaldo da
sociedade, sem o que o ato de fazer pesquisa ¢ os
processos formativos (formagﬁo docente e forma-
¢30 humana, em geral) tornam-se dificeis.

Ao voltar o olhar para o livro “Reflexdes sobre
Educagﬁo, Tecnologias e Formacao Docente”, regis-
tro que este esta composto por treze capitulos, os
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quais estdo distribuidos em trés partes. A primeira
delas voltada para os Capl’tulos que tratam da relagio
entre Educa(;ﬁo, Comunicagio e Tecnologias; a se-
gunda parte se ocupa do debate acerca da Educacio
¢ Formacio docente; e a terceira parte se debruga
sobre tematicas relacionadas a Educagﬁo do Campo.

A organizacdo da obra em trés partes se jus-
tifica pela necessidade de orientar o leitor aos trés
focos centrais do livro, de modo a possibilitar que os
interessados em conhecer o conteudo das pesquisas
dispostas a0 10ngo do livro sigam diretamente para
as suas tematicas prioritérias no momento da leitura
ou estudo dos capitulos.

Assim, na primeira parte — Educacio, Co-
municagao e Tecnologias — 0s textos versam sobre
inovacdo pedagogica e desenvolvimento de compe-
téncias; pedagogia do enfrentamento; pensamento
computacional esua rela(;ﬁo com a formagﬁo de pro-
fessores; elementos estruturantes das culturas infan-
tis Contempor'ﬁmeas no que diz respeito ao brinca no
contexto da cultura digital; a utilizagﬁo de aplicati—
vos como diario na pesquisa-formacio.

Na segunda parte — Educagﬁo ¢ Formacio do-
cente — 08 cap{tulos apresentam pesquisas que foca-

lizam tematicas como a relagdo entre o educar e o
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cuidar na educacio infantil; o papel de programas
como o PIBITI na formagﬁo docente na perspectiva
da educa(;ﬁo inclusiva; novos contextos de aprendi—
zagem ¢ de praticas politico-cidadas e os desafios
paraa forma(;ﬁo de leitores criticos.

Na terceira e ultima parte do livro — Educagﬁo
do Campo — o livro traz para a centralidade algumas
questdes contemporaneas da formaciao docente, de
modo a apresentar programas, projetos ¢ processos
formativos em contextos campesinos. Desse modo,
08 cap{tulos versam sobre desafios e contribui¢des
de programas como o PROCAMPO e o PRONA-
CAMPO ea formagio docente para atuagio nesses
espagos; a formacio docente para o enfrentamento
¢ a resistencia em face dos processos de fechamen-
to de escolas camponesas; as salas multisseriadas
existentes na educagio do campo, especificamente
nos anos iniciais do ensino fundamental e os ciclos
de formacio; breve historico focando experiencias
sergipanas no Programa PROJOVEM CAMPO e
os saberes da terra como filosofia e como pratica
de vida campesina.

O livro, assim, constitui um convite a refle-
xa0 sobre aspectos da vida no campo, notadamen-

te voltados para as questdes a educagio, mas sem

Prefacio n



perder de vista a vida e a cultura campesina. Em
outras palavras, a obra convida os leitores a pen-
sar sobre as provocagoes iniciais que motivaram
ou conduziram os pesquisadores e pesquisadoras,
autores ¢ autores das pesquisas apresentadas em
cada capitulo, a se debrucarem sobre tematicas
que $30, a um sO tempo, objetos de estudos, mas
também se constituem razdes poHticas e de mili-
tancia, que movimentam investigadores a se ocu-

parem das tematicas elencadas.

Claudio Pinto Nunes
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB)
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Pensamento computacional:
Notas para a formacao de professores

Fernanda MONZATO'
Edméa SANTOS?

mbora muitos pesquisadores acreditem que o
termo  “Pensamento Computaciona]” surgiu
com Papert, 0 conceito recente apareceu por meio de
um texto publicado na Revista Communications da
ACM?, no qual a cientista da computagio Jeannete

1 Mestra em Educagio pela UFRR] e graduada em Pedagogia, com especia-
lizag()cs em ensino rcligioso, informatica aplicada a Cducagio ¢ orientacao
educacional. Integra 0 GPDOC e possui experiéncia em tutoria a distancia
(UemaNet e UFF), supervisio e orienta¢io pedagégica em escolas téenicas
e no ensino basico. Atualmente, ¢ professora e coordenadora pedagogica

na Secretaria de Educacio do Estado do Rio de Janeiro.

2 Professora titular da UFRR], bolsista PQ do CNPQ e Cientista do Nosso
Estado pela FAPER], atuando no Instituto de Educacio e no PPGEDUC.
Ex-professora associada da UER], editora-chefe da Revista Docéncia e Ci-
bercultura e lider do GPDOC. Visiting Scholar na Ohio State University em
2023, com experiéncia na Anped e ABCIBER. Mestre ¢ doutora em Educacio
pela UFBA, com pos-doutorado em e-learning pela UAB-PT. Suas areas in-

cluem CCIUCH%‘EIO ¢ CibCl'CU][uT’d, Formagﬁo dt‘ pl”(){"ﬁSSOl'ﬁS, (- CdUCZlgﬁO Oﬂliﬂc‘.

3 Communications of the ACM ¢ a revista mensal da Association for Compu-
ting Machinery (ACM). Publicada pe]n primeira vez em 1957. Os artigos sio
direcionados aos leitores com interesse em dreas de ciéncia da compurtacio e
sistemas de informacio. A revista ¢ voltada para as praticas dos avancos na

tecnologia da informagao e publica uma variedade de revistas teoricas.



Wing apresenta a discussio que o Pensamento Com-
putacional nio deve se Testringir apenas aos cientistas
da computacao, mas deve ser algo ensinado, de for-
ma significativa para todas as pessoas ¢ nos destaca-
mos oS professores. Com esta premissa acreditamos
que se IMNVestirmos No pensamento Computacional de
professores, estes poderio criar, gerir, mediar ¢ avaliar
ambiéncias formativas em diferentes redes educativas
e com diferentes praticantes, a exemplo de criangas,
jovens e adultos.

Wing esclarece que o “pensamento computa-
cional se baseia no poder e nos limites de processos
de computacio, quer eles sejam executados por um
ser humano ou por uma ma’quina” (Wing, 2006, p.
33). Pensar computacional nio ¢ apenas fazer uso
de programas, aplicativos ou apenas fazer progra-
macdo. A autora esclarece que O pensamento com-
putacional ¢ 2 maneira com que 0s seres humanos
pensam, e ndo os computadores, ¢ que a partir do
que pensamos, grandes ideais sio geradas e proble~
mas sdo resolvidos em contexto.

Segundo Wing, o Pensamento Computacio-
nal sera uma habilidade imprescindl’vel para qua]—
quer proﬁssional do futuro e nos arriscamos dizer,

do presente! Em uma publicacio, ela menciona
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que: “A leitura, escrita e aritmérica, deveriamos
incluir pensamento Computacional na habilidade
analitica de todas as criangas” (Wing, 2016, P. 2).
Em princ{pio, podemos pensar que ¢ uma
pretensao imaginar que todos devem ser progra-
madores. Mas nio ¢ isso que a autora quer nos
dizer. Ndao nos tornamos escritores proﬁssionais
quando buscamos a fluéncia em ler e em escre-
ver. Mas abrimos horizontes, expandimos nossas
mentes, Nos tornamos autores de nossa propria
historia. Assim como nio nos tornamos matema-
ticos quando aprendemos matematica na escola,
mas temos mais possibilidades de pensarmos ma-
tematicamente. Sio conhecimentos importantes
para que possamos viver dignamente em socieda-
de. E do mesmo modo, precisamos ter um olhar
diferente, um pensar diferente, para que possa-
mos viver nesse mundo que cada vez mais utiliza-
~se da tecnologia € precisa ter pessoas que possam
pensar os problemas e buscar resolveé-los.
Quando Wing apresenta a ideia de que pensa-
mento computacional deveria ser incluido nas ati-
vidades das criangas, na verdade, ela quer chamar a

atengﬁo para a necessidade d€ motivar o pensamen-
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to computacional para todos, ja que hoje somos en-
volvidos pelo cotidiano de um mundo cibercultural.

A ideia central ¢ que qualquer um possa ser
capaz de desenvolver o pensamento computacio-
nal e resolver problemas, aplicando 0s prindpios da
COMputagao para criar seus préprios algoritmos e
facilitar as suas vidas acraves do uso do computador.
Assim, se 0 pensamento humano for aliado a capa-
cidade das maquinas de processamento de dados, os
beneficios podem ser significativos.

Dessa forma, para Wing, assim como para
Papert, a informatica na escola nio pode ser algo
passivo. Na verdade, ambos acreditam que o alu-
no nio pode ser mero receptor de informagio, mas
precisa ser produtor de conhecimento. Embora
seja bem parecido com a forma como Papert ja nos
apresentava, a prépria Wing apresenta deﬁnigées
diferentes para o termo ao longo dos anos, em seus
trabalhos publicados. Em 2006, a autora apresenta
sua conceituacgao da seguinte maneira:

O pensamento CompUtQCional enVO]Ve a SO-
lu¢ao de problemas, o projeto de sistemas
¢ a compreensdo do comportamento huma-
no, com base nos conceitos fundamentais

da Ciéncia da Compurtagio. O pensamen-
to computacional inclui uma gama de fer-
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ramentas mentais que refletem a amplitu-
de do campo da Ciencia da Compuragio.

(Wing, 2006, p. 33).

Assim, em 2006, a autora trazia uma concei-
tuacdo onde claramente, alem de buscar resolver
problemas com a manipulacio da maquina, o pen-
samento computacional compreenderia tambem
o comportamento humano. A forma de pensar do
ser humano seria o diferencial da autora nesse tra-
balho. Embora nio vejamos controversias nas falas
de Wing, alguns pesquisadores criticam a autora, di-
zendo que a mesma ao longo de suas pesquisas, nio
conseguiu chegar a um consenso sobre a tematica.
Em 2010, a autora apresenta a seguinte conceituacio:

Pensamento computacional ¢ o processo de

pensamento envolvido na formulagio de
problemas ¢ de suas solucoes para que as

solucoes sejam representadas de uma forma
que possam ser efetivamente realizadas por
um agente de processamento de informa-

¢oes. (Wing, 2010, p. 1).

A autora consegue sintetizar melhor o termo,
¢ novamente o apresenta como sendo um processo
do pensamento que se desenvolve na formulagio e
resolucdo de problemas. Em qualquer das conceitu-
acdes, um computador pode ou ndo estar envolvido
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em todas as etapas, uma vez que o agente de pro-
cessamento de informacdes da Wing pode ser outra
coisa ou objeto para além do Computador.

Assim, aléem dessa “Introdu¢iao” onde apresen-
tamos no¢des sobre pensamento computacional,
NOSSO LexXto ¢ cOMposto por mais 4 partes: “Habi-
lidades e competéncias para o desenvolvimento do
pensamento computacional”, onde apresentamos
habilidades e competéncias em diferentes areas
¢ entre areas, “Formacio de Professores e Pensa-
mento Computacional”, onde destacamos as atuais
demandas nos curriculos oficiais no Brasil, “Com-
putacio desplugada”, onde o pensamento compu-
tacional pode ser desenvolvido sem dispositivos
computacionais ¢ “Computa¢io plugada”, pensa-
mento computacional com mediag¢io de dispositi-
VOs computacionais e 1inguagem de blocos.

Wing entende que, o Pensamento Computa-
cional ¢ unidirecional, com a questdo fundamen-
tal sendo “o que eu teria que fazer para que um
computador implementasse uma solugio existente
para o problema?” Quando analisamos Papert, per-
cebemos uma defini¢io mais bidirecional. Ele ar-
gumenta que, o uso de computador deve ser apre-

sentado como conjunto, com outras abordagens de
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solugdes de problemas para desenvolver novos me-
todos de solucio. Isso permite novas formas de ver
um problema, expandindo a intersec¢ao da ciéncia e
da ciéncia com as outras disciplinas. Assim, quan-
do esse discente consegue atuar de maneira cola-
borativa entre aprendentes, a conexdo entre essas
ideias coopera para o nascimento de um ambiente
plural, onde a o processo de ensino e aprendizagem
ocorre proporcionada pela acio dos aprendentes
com os artefatos tecnologicos, valorizando o espa-
¢o de intera¢io. Nesse momento, percebemos que
“Nao sao as regras de resolugﬁo que resolvem o pro-
blema; ¢ pensar sobre o problema que promove a
aprendizagem” (Papert, 2008).
Liukas, por exemplo, colabora com o Papert e
define o pensamento computacional como:
Pensar nos prOblCmaS dC uma forma que per—
mita aos computadores resolve-los. O pensa-
mento computacional ¢ algo que as pessoas
fazem, nio os computadores. Inclui o pen-
samento logico ¢ a capacidade de reconhe-
cer padrdes, pensar com algoritmos, decom-

Por um prob]ema (« abstrair um prob]ema.

(Liukas, 2015 p. 110).

. . . -~ o/ .
Assnm, L1UkaS ¢m Ssua Conceltuagao IE 1mncero-

duz algumas habilidades que seriam necessarias no
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desenvolvimento do pensar computacional, mais
ainda em uma tentativa de defmi(s‘éio do tema sem
a preocupagao com Competéncias ou habilidades
de como mobilizar isso com educandos.

Assim, dada a importﬁmcia do pensamen-
to Computacional, quais as habilidades devem ser
mobilizadas entre os alunos, ja que esta relaciona-
do a maneira como a mente humana pensa? O pen-
sar Computacional esta intimamente relacionado a
programacio? A programacio pode facilitar tare-
fas para humanos, desde tarefas manuais simples
até tarefas mais exigentes ou quase impraticéveis.
Hoje, a programacio se tornou cada vez mais vital
em varios campos, Como tecno]ogia da informagﬁo,
analise de dados, ciénciada computagao, sendo que
alguns pesquisadores deixam claro a importancia
de uma mobilizagio sobre a forma de pensar, que
nao requer pensar coOmo uma méquina, mas iden-
tificar aspectos necessarios para atuar de maneira
mais especfﬁca em uma sociedade que utiliza a au-
tomacao em quase todos seus setores. Sendo assim,
pode-se afirmar que ¢ muito importante desenvol-
VEr esse pensar Computacional para estar atuante
nessa sociedade.
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Dentre todas as no¢des de pensamento com-
putacional apresentadas, destacamos de Chris-
tian Puhlmann Brackmann, que em sua tese faz
uma composicdo de diversas fontes e propde a se-
guinte conceituagao:

O Pensamento Computacional ¢ uma distin-
ta capacidade criativa, critica e estratégica
humana de saber utilizar os fundamentos da
Computacio, nas mais diversas areas do co-
nhecimento, com a finalidade de identificar
¢ resolver problemas, de maneira individual
ou colaborativa, através de passos claros, de
tal forma que uma pessoa ou uma maquina
possam executa-los eficazmente. (Brackmann,

2017, P. 29).

A compreensio do autor nos contempla em
varios sentidos, primeiro por entender que o pen-
samento computacional ¢ uma estrategia humana,
ou seja, ¢ o ser humano que deve desenvolver atraves
da criatividade e da capacidade critica, mecanismos
para reconhecer os seus problemas e propor possi-
veis solu¢des e ainda, podemos apresentar como se-
gundo motivo para eleger a defini¢ao de Brackmann
como a que melhor compreende o Pensamento

Computacional, ¢ o fato de nao haver necessidade
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de o discente ser um alfabetizado digital para domi-
nar o Pensamento Computacional.

Entendemos assim que uma crianga mesmo
nio alfabetizada esta autorizada a se envolver nes-
sa aventura, bem como um idoso sem conhecimen-
tos tecnolégicos aprimorados. E ainda que nao ¢
necessario que eles estejam ligados a uma maquina
plugada. Ou seja, mais um motivo para adotarmos
tal conceito seria a compreensio do autor de per-
ceber que tais problemas podem ser resolvidos de
maneira individual, mas nada impede que possa ser
feita de maneira colaborativa. O que para nos que
nos envolvemos na pesquisa-formagao na cibercul-
tura presamos nas nossas pesquisas.

Dessa forma, depois de entender o pensamento
computacional precisamos entender que habilida-
des, eixos, que podemos desenvolver para mobilizar-
mMOS esse pensar.

Nos anos de 2009 e 2011 a National Academy
of Sciences dos EUA, patrocinou dois workshops
com pesquisadores de diversas areas sobre o conte-
udo que deveria estar contido no debate do pensa-
mento computacional. Mesmo nio chegando a um
consenso, as duas organizacdes que trabalham com
pesquisadores da area da Ciéncia da Computacio
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e das areas de Ciéncias Humanas: A International
Society for Technology in Education (ISTE) e a Ame-
rican Computer Science Teachers Association (CSTA)
buscaram identificar os eixos e operacionalizar o
pensamento computacional.

Ambas as organizacdes propuseram uma de-
finicdo para o pensamento computacional que pu-
desse nortear as atividades realizadas na Educagﬁo
Basica (K-12)* dos EUA. Brackman et al. (2017), por
exemplo, fundamenta seu artigo ¢ posteriormente
a sua tese em quatro pilares: Decomposi¢io, Re-
conhecimento de padrdes, Abstracio e Algoritmo,
que podem ser definidos assim:

O Pensamento Computacional envolve
identificar um problema complexo ¢ que-
bra-lo em pedacos menores e mais faceis de
gerenciar (Decomposicio). Cada um desses
problemas menores pode ser analisado in-
dividualmente com maior profundidade,
identificando problemas parecidos que ja
foram solucionados anteriormente (Reco-
nhecimento de padroes), focando apenas nos
detalhes que sao importantes, enquanto in-
formacoes irrelevantes sio ignoradas (Abs-
tra¢do). Por ultimo, passos ou regras simples
podem ser criados para resolver cada um

. - s .
4 K-12- (mrrcspondc a Educac¢ao Basica no Brasil.
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dos subproblemas encontrados (Algoritmos)
(Brackmann, 2017, p. 983).

Muitos pesquisadores buscaram conceituar,
propor diretrizes e descrever quais habilidades se-
riam importantes para o desenvolvimento do Pen-
samento Computacional nas escolas. O documen-
to elaborado pelas organiza¢des estadunidenses
National Science Foundation, International Society for
Technology in Education e Computer Science Teachers
Association (CSTA, 2011) proporciona uma variante
mais prética de sentido do Pensamento Computa-
cional. Considerado como um processo de resolu-
¢ao de problemas, e inclui mais caracteristicas, que
seriam as habilidades para mobilizar o Pensamen-
to Computacional.

Barr e Stephenson (2011) apresentam um mo-
delo estruturado com objetivo de entrar em con-
senso sobre os principais conceitos computacio-
nais e capacidades do Pensamento Computacional
no ensino fundamental, descrevendo cada um des-
$€s Nove conceitos:

[...] apresentam 9 conceitos que compdem o
nucleo do Pensamento Computacional: Co-
leta de dados: Processo de coleta de dados ou

informacdes sobre um problema; Analise de
dados: Dar sentido aos dados, encontrar pa-
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drdes, e tirar conclusdes; Representagio de
dados: Representar e organizar dados em gra-
ficos, tabelas, texto ou figuras. Decomposic¢io
de problemas: Quebrar um problema com-
plexo em tarefas menores e gerenciaveis; Abs-
tragdo: Reduzir a complexidade para definir
ideias principais; Algoritmos e Procedimen-
tos: Sequéncia de passos para resolugio de um
problema ou atingir algum fim; Automacio:
Usar computadores ou maquinas para reali-
zar tarefas repetitivas; Paraleliza¢io: Organi-
zar recursos para, simultancamente, realizar
tarefas para alcancar um objetivo comum;
Simula¢io: Representacio ou modelo de um
processo. A simulagio também envolve expe-
rimentos sendo executados usando modelos.
(Barr; Stephenson, 2011, p.51)

Barr e Stephenson apresentam uma aborda—

gem diferenciada no que tange a exploracao das

Competéncias dO Pensamento Computacional dﬁ'

uma forma quc podemos encontrar as habilidades

facilmente nas diversas disciplinas do curriculo da

Educagﬁo Basica.

Diversos trabalhos propuscram a necessidade

de estudos na area do Pensamento Computacional,

j a que com as habilidades do pensar Computacional

podemos dGSGHV01V€I' () pensamento cr{tico dOS alu—

nos. Nio simplesmente usar novas tecnologias, mas
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criar, cocriar ambientes inimaginaveis de possibili-
dades, trazendo uma dimensao inovadora no campo
da aprendizagem, jé que além de criar, também pode
simular, testar, verificar se seus passos estdo corretos
para os objetivos que deseja alcangar.

Dessa forma, ele passa de agente “... isto ¢,
individuos considerados na pratica ¢ imersos na
acdo, agindo por necessidade” (Bourdieu, 1994, p.
67), para atuar como o ator do seu processo de
aprendizagemensino ou seja, “um individuo auto-
nomo, capaz de calculo ¢ de manipulacio e que
nio apenas se adapta, mas inventa, em fungio das
circunstancias e dos movimentos dos seus parcei-
ros” (Crozier; Friedberg, 1977, p. 38). No entanto,
0 desejo ¢ que ele possa ir além de ator, seria o que
Boff (2015) qualifica como ator secundario, do la-
rim protos, principal, primeiro, nos considera-
mos como autor, um “cidadio ativo e autdénomo”,
um protagonista, um agente de mudanca, de au-
toria, que conduz a mudanca, nio abandonando
O ser ator, nem o agente, mas que emerge da co-
letividade, com uma posicio particular, mas que
¢ edificada no sistema social, atuando de maneira
critica e autora.
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Nesse contexto, ¢ importante atentarmos para
nosso curriculo e refletirmos qual a melhor forma
de desenvolver essas habilidades. A seguir tratare-
mos melhor sobre o tema do desenvolvimento de
habilidades e Competéncias para o desenvolvimento

dO pens amento Computacional.

Habilidades e competéncias para o desen-
volvimento do pensamento computacional

Entendemos que a introdu(;io do Pensamen-
to Computacional nao pode ser adicionada como
mais uma disciplina/area do curriculo escolar,
como tem acontecido em alguns pal'ses pelo mun-
do e como propdem alguns teoricos, cientistas de
computa¢do brasileiros, mas requer pensar em
transdisciplinaridade e interdisciplinaridade nas
préticas escolares.

Brackmann em sua tese traz estudos realiza-
dos por Barcelos e Silveira (2o12) e por Barr e Ste-
phenson (2011) com uma proposta de inclusio do
Pensamento Computacional através de atividades
em disciplinas do curriculo basico, e faz uma tabela
com exemplos de como poder{amos explorar as ha-
bilidades do Pensamento Computacional nas disci-
p]inas de Matematica e Ciéncias e nas disciplinas de
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Estudos Sociais, Linguagem ¢ Artes, estimulando o
desenvolvimento do pensar computacional de ma-

neira transdisciplinar.

Imagem 1: Sugestio de inser¢io do Pensamento Compu-
tacional nas disciplinas de Matematica ¢ Ciencias
(Brackmann, 2017, p. 48)

e MATEMATICA CIENCIAS
Colocho 86 Encontrar uma fonte de dados de uma
Dagl:os experiéncia, por exemplo: cara ou coroa, langar Coletar dados de um experimento
dados
Andlise de Contar a ocorréncia de jogadas, lancamento de
Dados dados e analise de resufados Analisar dados de um experimento
Utilizar grafico de barras e de pizza para
Representagao representagdo de dados. Usar conjuntos, listas, "
de Dados representagdes graficas, etc. para a visualizagdo Resunii dados’de U SXparkReniD
de informagdes
Decomposicdo Aplicar ordem de operadores Realizar uma classificagdo de espécies

de Problemas

Usar variaveis na algebra. Estudar fungdes de

Abstragao iigebra airavés de comparagio em computadores. Construir um modelo de uma entidade fisica
Algoritmos & Realizar divisGes longas, fatorar Criar um procedimento experimental

Procedimentos

Utilizar ferramentas como: Geometer, Sketch Pad,

Automagao Star Logo, linhas de cadigo em Python, ete. Usar simulagao de dados
Parsioliane Resolugdo de sistemas lineares. Realizar experimentos com diferentes pardmetros
Multiplicagdo de matrizes. simultaneamente
Simulagdo Desenhar uma fungdo em um plano cartesiano e Simular os movimentos do Sistema solar
modificar os valores das variaveis
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Imagem 2: Sugestdes de inser¢do do Pensamento
Computacional nas disciplinas de Estudos Sociais:
Linguagem e Artes (Brackmann, 2017, p. 48)

Conceitos de

pC ESTUDOS SOCIAIS LINGUAGEM E ARTES

Colegéo de Estudar estatisticas de guerras ou dados ~

Dados populacionais Identificar padres em diferentes tipos de frases
Anilise de ’ " . . "

Dados Identificar as tendéncias dos dados estatisticos Representar padrdes de diferentes tipos de frases

Representagdo =

de Dados Resumir e representar tendéncias Escrever um rascunho
Abstragdo Resumir fatos. Deduzir conclusdes dos fatos. Uso de metaforas @ analogias

Escrever uma historia com diversas vertentes.

Algoritmos e

instrugd
Procedimentos Escrever instrugoes

Automagdo Usar planilhas elefronicas
Paralelismo - Utilizar o corretor ortografico
Simulagdo Incentivar com jogos que utilizem bases historicas Encenagdo de uma histria

O exemplo mencionado por Brackmann so
afirma ser possivel compreender as habilidades
do Pensamento Computacional nas mais diver-
sas disciplinas ¢ nio estdo restritas a estudos das
areas da Ciéncia da Computagio ou das areas de
Ciencias, Tecnologia, Engenharia ¢ Matematica
(STEM), mas que podem ser mobilizadas em varias
arcas. Trazer o Pensamento Computacional com
um enfoque disciplinar, ¢ uma forma de reduzir a
sua potencialidade em termos de protagonismo do
estudante, mas também como movimento de se re-

pensar a €SC0121 ¢ a 1’10(5‘50 de atos de curr{culo. E
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preciso pensar uma mudanca na escola, podemos
dizer que uma mudanga epistemolégica, pois de-
senvolver a Competéncia de pensar Computacional—
mente, pode estar notadamente relacionada ao ato
de fazerpensar da/na/com pesquisa—formagﬁo, onde
a “autoria da pesquisa deve ser compartilhada por
todos os participantes do projeto: professores—pes—
quisadores formadores e pesquisadores—estudan—
tes.” (Santos, 2014, p.93). Dessa forma, professor e
aluno aprendem enquanto ensinam e ensinam en-
quanto aprendem, em um processo de cocriagao.

Este conhecimento ¢ fundamental para pre-
parar os alunos para o seculo XXI, independente-
mente do seu campo de estudo ou a ocupacao que
vai atuar. Sendo assim, o objetivo de desenvolver
o Pensamento Computacional nas escolas seria de
ampliar as habilidades necessarias para que mais
pessoas tenham competéncia de refletir e atuar
com as demandas da cibercultura.
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Formacao de Professores e Pensamento
Computacional

Em 2018, 0 Pensamento Computacional che-
gou a educagio brasileira atraves da Base Nacional
Comum Curricular — BNCC. Ele aparece Como
um conteudo relacionado a matematica. No mes-
mo ano, a associa¢cdo Centro de Inovagao para a
Educacio Brasileira - CIEB propds um Curriculo
em Tecnologia e Informatica do ensino pré—escolar
a0 ensino fundamental (CIEB, 2018) com trés ei-
xos: cultura digital, tecnologia digital € pensamen-
to Computacional.

A proposta curricular definida pelo CIEB
esta voltada para a Capacidade de resolver proble—
mas e propoe atividades para cada eixo relacionan-
do as Competéncias apresentadas na BNCC a par-
tir do conhecimento e da pratica computacional.
E abrange sistematizac¢ao, representagao, analise
e resolugﬁo de problemas, tambem ¢ usado para
descrever, explicar e simular o universo e seus pro-
Cessos Complexos. No entanto, nio ha orientacoes
de como os professores podem chegar a cada ni-
vel para realizar as atividades propostas. Em 2019,

a Sociedade Brasileira da Computagio - SBC di-
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vulgou oficialmente as diretrizes de educagio para
escolas de ensino fundamental e meédio no site da
OTganizacao, sugerindo que 08 conceitos de infor-
matica deveriam ser ensinados em profundidade
em todas as escolas do ensino basico. No mesmo
ano, o Pensamento Computacional foi inserido nas
Diretrizes Nacionais para a Formacao de Profes-
sores do Ministério da Educagﬁo por meio da Re-
solu¢io CNE/CP n° 02/2019. De acordo com este
documento, todos os alunos-professores deverio
ter a “compreensao basica dos fenomenos digitais
¢ do pensamento computacional, bem como sua
implica¢io nos processos de ensino-aprendizagem
contemporaneos” (Brasil, 2019, p. 6), No entanto,
at¢ 0 momento, isso nio teve qualquer efeito so-
bre os programas de licenciaturas na formagio de
professores no Brasil, exceto para os programas de
licenciatura em Ciéncias da Computagio.

Taciana Pontual Falcdo, do Departamento de
Computagdo da Universidade Federal Rural de Per-
nambuco — UFRPE, apresenta uma versdao ampliada
do artigo premiado nos Anais do Simposio Brasileiro
de Educag:do em Computagdo (EDUCOMP) em 2021, o
artigo Compumtional %inking for All: What Does It
Mean for Teacher Education in Brazil?, onde a auto-
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ra realiza uma linha do tempo que mostra a expressdo
poll/tica da introdug:d’o do Pensamento Computacional
¢ das Ciencias da Computagdo nas escolas pelo Brasil,
mas exclusivamente os impactos disso para os professo—
res. Dessa forma, a aula relata que posterior ao artigo de
Wing, muitas pesquisas sobre PC estdo sendo realizadas
e em investigacoes. Entre 2006 e 2020, fomm registmdas
171 publicagées de artigos com a palavm “pensamento
compumcional ” no titulo dos anuarios do Semindrio de
Educagdo em Computagdo do Brasil (SBIE), Seminario
de Computagdo Escolar (WIE) e Semindrio de Educagdo
em Computagdo (WEI), Algorithms, and Programming
Teaching Workshop (WAIgProg).

Desses, apenas catorze artigos estdo intima-
mente relacionados a professores ou a palavras se-
melhantes como docentes ou licenciaturas em seus
titculos. Ou seja, a preocupacio se concentra nos
ensinos fundamental e medio, mas ha pouca preo-
cupag¢io com quem deve mobilizar os alunos com
os conhecimentos para o desenvolvimento do Pen-

samento Computacional nas €SC0121$.
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Imagem 3: Conta do Professor no Scratch
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Publicacoes utilizando o titulo “pensamento computacional” nos
artigos dos principais eventos de informatica com educacio: SBIE,
WIE, WEI e WAlgProg. (Pontual, 2021)

A autora em seu artigo faz uma revisio de
literatura visando evidenciar que mesmo Inserin-
do o Pensamento Computacional nos curriculos
escolares e de formacio, pouco se tem feito para
que eles desenvolvam o assunto e o conhecimento
pedagogico em Pensamento Computacional. Alem
de apontar caminhos para que seja desenvolvido
mais politicas de incentivos aos Institutos de Edu-
ca¢do Superior de forma que se redesenhe um novo
curriculo para que o corpo docente tenha conhe-
cimento sobre o Pensar computacional. E ainda
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anuncia que a nova rede brasileira de programas
de formacio de professores de ciéncia da compu-
tacdo (ReLic) tem grande potencial para estabele-
cer um dialogo interdisciplinar que possa ajudar a
atender as demandas da educacido contemporanea.
Ha uma corrida pela comunidade da Compuragio
em inserir uma nova disciplina no curriculo esco-
lar, no entanto, temos poucos registros de cursos
de licenciaturas no pa{s, no Rio de Janeiro, apenas
dois cursos de Licenciatura em Ciéncias da Com-
putac¢io sdo de natureza publica e gratuita: um no
Instituto do Noroeste Fluminense de Educagﬁo Su-
perior da Universidade Federal Fluminense - IN-
FES — UFF e o outro recente criado na Instituto
Federal de Educagiao, Ciéncia e Tecnologia do Rio
de Janeiro Campus Nilo Pecanha — Pinheiral.

Os professores Claudia da Silva Gomes, Ka-
ren Selbach Borges e Rodrigo Prestes Machado, do
Instituto Federal de Educacio Ciéncia e Tecnolo-
gia do Rio Grande do Sul: Porto Alegre - IFRS-
-POA, também fizeram uma revisio de literatura
sobre o Pensamento Computacional adotando a
metodologia de um Mapeamento Sistematico, no

. . /
mcuito d€ encontrar respostas SObI’G comeo ¢ abor—
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dado o Pensamento Computacional na formagio
e professores para a educacio basica?

de professores para a educacio b

es buscaram os termos: “pensamento com-

Eles b “p

putacional”; “pensamento computacional e forma-
¢do de professores” e “formag¢io de professores e
educagio basica”, nas bases de dados do Lume, area
de teses e dissertacoes, do SciELO e do Portal de
Periodicos da CAPES, limitando-se entre os anos
de 2015 ¢ 2020. E os resultados foram seis casos no
Lume (teses e dissertagdes), nove no SciELO e doze
no portal de periodicos da CAPES, sendo assim,

. A . . .
vinte ¢ sete ocorrencias potenc1als

Imagem 4: Resultados alcancados no banco

de dados pesquisados
BASE DE DADOS REFERENCIA
LUME Brackmann (2017); Boucinha (2017); Castilho (2018); Morais (2016); Fontes
(2019) e Longo (2019)
SciELO Morais, Basso, Azevedo e Fagundes (2017); Clumunja, Collazos e Hurtado

(2017); Dapozo, Petris, Grewner, Espindola, Company e Loépez (2016);
Fracchia, Kogan e Amaro (2016); Tomres, Gonzalez e Carvalho (2018); Redon
e Aroca (2018); Piqueira (2016); Monjelat (2019) e Santos. Almeida e
Zanotello (2018)

Portal de penddicos | Santos, Soares, Bianco, Filho e Lahm (2016); Valente (2016); Gongalves,
da CAPES Portella e Luz (2019); Paz (2017); Howard (2019); Dinger (2018); Adler e
Kim (2018); Jaipal-Jamani, Kamini e Angeli, (2017); Strawhacker, Lee e Bers
(2018): Ronsivalle, Boldi, Gusella, Inama e Carta (2019); Erstad, Eickelmann
e Eichhorn (2015) e Zhong, Wang, Chen e L1 (2017)

Fonte: (Gomes; Borges; Machado, 2001)

Podemos p€TCCb€T que o nﬁmero d€ pesquisa
SObI’G o Pensamento Computa(:ional vem aumentan-
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do, no entanto, ha poucos estudos sobre a relagio do
PCea formagﬁo de professores, o ultimo gréﬁco, rei-
terou a falta incentivo e mobiliza(;ﬁo na formagﬁo dos
professores, Outro aspecto importante e que merece
destaque 30 as experiencias de PC que estao sendo
implementadas tem se concentrado no ensino da lin-
guagem de programagio ou estdo fortemente ligados
20 ensino da matematica como aponta a BNCC. No
entanto, existem alguns experimentos com robotica
¢ atividades desplugadas.

Logo, ao analisarmos os estudos que vem sendo
realizados, percebemos que ha iniciativas de insercao
do Pensamento Computacional no contexto educa-
cional brasileiro, inclusive com amparo para seu de-
senvolvimento em documentos educacionais oficiais
e norteadores, no entanto, uma maior preocupagao
formativa, tecnolégica e cultural no ambito docente
se faz necessaria, o que torna o Pensamento Compu-
tacional ainda mais desafiador e demanda de contri-
buigées de pesquisas cientificas, sobretudo, com foco
na formagﬁo de professores, jd que pouca atengao ¢ dada
aqueles que devem implementar essa mudanga na escola.

E relevante salientar que Nao temos por objeti—
vo defender uma perspectiva de Pensamento Com-
putacional como unica. O PC tem sido integrado ao
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ensino basico e superior por diferentes abordagens,
O NOSSO objetivo ¢ considerar os elementos envol-
vidos nesses processos e dialogar com professores
sobre o tema, a partir dos movimentos que foram
surgindo ao longo do processo de estudo, de refle-
xoes, considerando a possibilidade de envolver pro-
fessores e educandos com suas praticas pedagogicas.
Entre as abordagens de Introdugio ao Pensamento
Computacional uma niao necessita do uso de tecno-
logias, equipamentos ou interfaces especificas. Essa
abordagem ¢ marcante na literatura como “Compu-
tacao Desplugada” ou “Unplugged”. Tais habilidades
podem ser desenvolvidas ainda que nio esteja plu-
gado a uma maquina, ou seja, conectado a um com-
putador. Na secao posterior irei descrever sobre a
importancia da atividade desplugada.

Computacao Desplugada

A Computer Science Unplugged (Bell et al., 2009)
ou em portugues, Computacio Desplugada ¢ uma
excelente possibilidade para mobilizar o pensar
computacional com alunos da escola basica. A
Computacio Desplugada apresenta-se fundamen-
tada em uma alternativa de atividade que estimula

O pensar Computacional S€m O usSo dOS Computa—
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dores, ou aplicativos, ideal para o uso em lugares
que ndo possuam infraestrutura tecnolégica. Em-
pregando uma metodologia com atividades intera-
tivas, ludicas e colaborativas, nas quais o discente
pode desenvolver sua criatividade além de oportu-
nizar a reflexdo sobre estrategias e agoes para resol-
ver problemas.

As atividades desplugadas sao baseadas no li-
vro Computer Science Unplugged de Tim Bell, Lan H.
Witten e Mike Fellows. O livro apresenta muitas
atividades pré—elaboradas que envolvem conceitos
fundamentais da Ciencia da Computacio, porém
relacionadas as demais areas do conhecimento.

A Computacio Desplugada aparece como uma
intensa aliada para melhorar o desenvolvimento dos
alunos em sala de aula. Visto que podem ser desen-
volvidas atividades ludicas com materiais concretos
do dia a dia ou reaproveitados de facil manuseio e
custeio. Segundo BELL:

“(...) Geralmente, as atividades desplugadas
envolvem a resolu¢do de problemas para al-
cangar um objetivo, e, também, no processo

de lidar com conceitos fundamentais de Cién-
cia da Computacao” (Bell et al., 2009).
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As atividades desplugadas podem ser desafios,
podem Ser Jogos, podem ser atividades prz’tticas
como trilhas e tantas outras possibilidades. O ide-
al ¢ que sejam realizadas de maneira colaborativa
¢ que desenvolvam as habilidades do pensamento
computacional e que os estudantes criem redes de
colaboracio. Santos (2014, p. 31) define redes educa-
tivas como sendo espacos plurais de aprendizagens.
Alem dos espacos e lugares, entendemos por redes
educativas também como modos de pensamento,
uma vez que a constru¢do do conhecimento ¢ teci-
da em rede, a partir das aprendizagens construidas
pela apropriacio dos diversos artefatos culturais,
tecnologias, interacoes sociais, entre outros. Dessa
forma, podemos entender que aprendemos a partir
da comunicacio, da cultura, dos sentidos e das sig-
nificacdes que sao produzidos com os outros. Nesse
contexto, precisamos rever a fun¢io do professor
¢ refletir o papel transformador do professor nes-
sa conjungao de mudangas. Pierre Levy (2010) nos
aponta para a necessidade de incentivar a media-
¢d0 para uma relagdo mais criativa e colaborativa.

A principal func¢io do professor nio pode
mais ser uma difusdo dos conhecimentos, que

agora ¢ feita de forma mais eficaz por outros
meios. Sua competéncia deve deslocar-se no
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sentido de incentivar a aprendizagem ¢ o
pensamento. O professor torna-se um ani-
mador da inteligéncia coletiva dos grupos
que estdo ao seu encar-go. Sua atividade sera
centrada no acompanhamento e na gestio
das aprendizagens: o incitamento a troca dos
saberes, a media¢do relacional e simbolica,
a pilotagem personalizada dos percursos de
aprendizagem etc. (Levy, 2010, p. 173).

No atual contexto que vivemos, ¢ importante
desenvolver habilidades em que possamos tecer em
rede. Quando usamos o termo rede, nio estamos
nos direcionando apenas as redes de compurtado-
res, mas em rede constituidas por pessoas e objetos
interligados, que criam e cocriam juntas o tempo
todo. O papel do professor nesse momento ¢ al-
tamente necessario, pois ele ¢ o mediador de ati-
vidades criativas que podem criar desafios, jogos,
atividades com regras para serem resolvidas de ma-
neira colaborativa, coletiva e em rede, permitindo
adapragdes para qualquer area do conhecimento

COM POUCOS Tecursos materiais.
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Computacao Plugada

A International Society for Technology in Edu-
cation (ISTE) e a Computer Science Teachers Associa-
tion (CSTA) sao organizacoes que agregam varios
pesquisadores que apoiam e promovem O pensar
Computacional nos primeiros anos escolares com
utilizagﬁo da tecnologia em sala de aula por meio
de recursos digitais. Assim, ¢ possivel desenvolver
o Pensamento Computacional por meio de com-
putadores ou qualquer outro dispositivo digital
como: smartphones e tablets, utilizando as inter-
faces que envolvam a linguagem de programacio
de computadores’.

Existem muitos programas de computadores
e aplicativos que podem auxiliar neste desenvolvi-
mento. A esséncia para desenvolver o pensamento
computacional esta em lidar com as diversas eta-
pas do processo de resolu¢io de problemas, que
pode ser o fato de pensar estracegias de sair de uma
fila de maneira mais rapida em um mercado, como

pode ser a ¢riacao de um jogo, ou a resolugﬁo de

5 Linguagem de programagao ¢ um sistema de comunicac¢ao estrutura,
COMPOSLo POr um conjunto de comandos, acoes consecutivas, dados e al-
gOritmos para criar programas que controlam o comportamento fisico e
16gico de uma mﬁquinn.
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problemas mais complexos, utilizando as habilida-
des, a fim de buscar Solugées mais eficientes.

Pensando na programacio com blocos, pro-
ximo do que Papert jéL fazia com o LOGO(’, Mit-
chel Resnick idealiza o programa Scracch. Para ele,
essas habilidades sao indispenséweis para todos, jé
que estas devem ser associadas as habilidades do
século XXI.

O ambiente Scratch’ ¢ um software que foi
desenvolvido pelo Lifelong Kindergarten Group
(LLK), grupo de pesquisa do MIT Media Lab. Cria-
do com o objetivo de introduzir a 1inguagem de pro-
gramac¢io de uma maneira mais facil e rapida para
criancas, ou para aqueles que ndo possuem experien-
cia. A programacio acontece a partir de um modelo
visual, baseado em blocos, onde a¢des sao agrupados
para solucionar uma determinada tarefa. A crian-

ca nao precisa CSCIever oS CédigOS de programagﬁo,

6 LOGO ¢ uma linguugcm de programacao, baseada em dois modelos
compilzldn e intcrprct:lda. Na linguzlgcm compiladn 0 programa ¢ escrito
e enviado ao compi]ndor, que 1é todo o cédigo criado e o converte em for-
ma executavel, ou seja, de forma que o compumdor possa comprccm{cr. A
linguugcm intcrprcmdu ¢ um processo de execucao lenta, mas nio exige
compi]udolt Ou seja, ndo ¢ compi]ndn, cada linha ¢ lida e intcrprctndn e ]':'1

consegue executar a acao.
C S

7 (heeps://scratch.mit.edu/)
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mas pode arrastar os blocos das a¢oes para efetuar a
programacao desejada.

Com o Scratch ¢ possfvel criar animacoes com
sons ¢ imagem para desenvolver historias interativas
e jogos que podem ser compartilhados, trabalhando
com as habilidades do Pensamento Computacional.
Aléem de promover o espago para a criacao por par-
te dos discentes, o projeto também possui um local
espec{ﬁco para as trocas de experiéncias entre edu-
cadores e entre discentes, totalmente gratuitos. O
Scratch disponibiliza um espaco para educadores,
onde ¢ possivel fazer encontro entre professores, tu-

torias e dicas.
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Conclusao

Formar e formar professores para o pensamen-
to Computaciona] deve ser um ato experiencial que
acontece ao longo da vida, nio excluindo o pessoal
do profissional, nio havendo rupturas no processo,
mas uma grande Convergéncia de signiﬁcag‘ées en-
re Processos de computacao plugada e desplugada.
Sendo assim, vamos fazer e pensar em processos de
formagﬁo que possam efetivamente criar, gerir e ava-
liar ambiéncias formativas para a mobilizagﬁo do
pensamento computacional de professores. Assim,
teremos efetivas mudangas nas préticas escolares,
universitarias e em diferentes redes educativas.
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